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Rezumat

Proiectul de fata (cu acronimul EDUSCIENCE) a avut ca obiectiv major dezvoltarea unei
serii de concepte cardinale pentru pedagogia contemporana, aflatd in cautarea paradigmei
adecvate epocii digitale si societatii bazate pe cunoastere.

l. Conceptul invatarii prin metoda investigatiei stiintifice

In cadrul proiectului intr-o serie de lucrari a lui Mihail Calalb s-a dezvoltat conceptul
invatarii prin metoda investigatiei stiintifice. Cercetarile subliniaza ca deprinderile de cercetare
stiintifica, formate in cadrul aplicarii permanente a invatarii prin investigatie, sunt anume acele
deprinderi ce stau la baza invatarii pe tot parcursul vietii. Deprinderile de interactiune sociala,
formate in cadrul lucrului in grup, si deprinderile de comunicare sunt elemente distinctive ale
invatarii prin investigatie. In contextul cercetarilor asupra aplicdrii metodei de invitare prin
investigare (IBSE) ca un caz particular al Invatarii active s-a examinat metoda STEM. Reiesind
de aplicare locali a metodei STEM. In aceste cercetiri au fost implicati studentii anului I,
specialitatea Fizica si Informatica. Rezultatele cercetarilor asupra corelarii intre doud metode
constructiviste moderne — IBSE si STEM sunt aratate in lucrarile Abordarea STEM §i
transdisciplinaritatea la lectiile de fizica s1 Abordarea STEM. Legatura fizicii cu alte stiinte.
Contextul practic al aplicarii metodei IBSE la lectiile de fizicd este examinat in lucrarile
tanarului cercetator 1. Zubac si a cercetatorului M. Cernei Unele probleme din cursul liceal de
fizica si Carente in rezolvarea de probleme §i efectele lor actuale in didactica fizicii, prezentate
in cadrul manifestarilor stiintifice, organizate de catre Universitatea de Stat din Tiraspol.

1. Conceptul mediilor digitalizate de invitare activa

Alt concept dezvoltat in cadrul proiectului EDUSCIENCE este cel al mediilor
digitalizate de Tnvatare activa, care tinde sa ofere raspunsuri practice la problema aplicarii la
lectie a instrumentelor TIC. n acest sens este elaborata Foaia de parcurs pentru digitalizarea
educatiei prezentata in lucrarea The Road Map for the Digitalization of Education, unde este
descris cum trebuie organizat procesul de digitalizare al educatiei si este aratatd corelatia
intre pilonii de baza ai procesului didactic modern: pedagogia de tip constructivist, mediul
digital de invatare — adica clasa moderna, si aptitudinile digitale ale cadrelor didactice. Este
datd definitia clasei digitalizate si sunt descrise mijloacele si instrumentele TIC prezente intr-
o astfel de clasa. Este ardtat ca impactul pozitiv al TIC asupra rezultatelor invatarii este
determinat de doi factori: a) aplicarea sistematicd a tehnologiei; b) tandemul TIC cu
pedagogia constructivistda moderna, care pune pe primul plan efortul cognitiv al elevului.
Sunt descrise metodele de predare in clasa digitalizatd si este ardtatd o secventd din lectie —
model de invatare problematizata sau de investigare. Aceste rezultate sunt publicate In
articolul M. Calalb si un grup de studenti Principii de organizare a claselor digitalizate
publicat in culegerea de lucrari a Editiei III a atelierului international Clasa Digitalizata —
Realizdri Recente.

I11.  Conceptul obiectelor virtuale de invatare
Rezultatele cercetarii aplicarii obiectelor virtuale de invatare in cadrul lectiilor predate
cu ajutorul metodei de investigare stiinfifica sunt prezentate in articolul cercetatorului
stiinific S. Jelihovschii The Challenges of The Upcoming Educational Age: Ciritical
Thinking Versus Digital Thinking. Pe baza masuratorilor efectuate la lectiile de limba
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engleza, desfasurate in medii de invatare diferite: digitalizat si non-digital, sunt trase
concluzii despre efectul tehnologiei digitale asupra invatarii. Concluzia principala este ca
aplicarea instrumentelor didactice digitale de catre profesor — pe de o parte, a calculatorului si
a resurselor informationale on-line de catre elev — pe de alta parte, modifica scara de valori si
aptitudini cognitive ale elevilor.

IV. Conceptul formarii in medii de invitare digitalizate a competentelor
comunicative

Cercetarile proiectului EDUSCIENCE conduc spre concluzia ca deprinderile necesare
invatarii pe tot parcursul vietii sunt si acele deprinderi ce sunt legate de interactiunea sociala si
colaborarea in cadrul grupului. Cum ar fi capacitatea de a prezenta in public rezultatele cercetarii
grupului si/sau de a participa cu argumente stiintifice la dezbateri. S-a aratat ca deprinderile de
cercetare stiintifica contin in mare masura componenta de comunicare si ele sunt anume acele
deprinderi ce stau la baza invatarii pe tot parcursul vietii. Rezultatele acestor cercetari sunt
prezentate in articolul lui Mihail Calalb, Pedagogia invatarii prin investigatie si impactul ei
asupra deprinderilor de cercetare stiintifica si invatare pe tot parcursul vietii, din revista Studia
Universitatis Moldaviae si o serie de articole ale lui Sergiu Jelihovschii in revista Acta et
Comentationes. In acest context, s-a infiintat laboratorul Medii digitalizate de invdtare activa, ca
model de organizare a activitatii didactice mediate de calculator si instrumente didactice digitale.

V. Conceptul instruirii interactive

Un exemplu de metoda didactica aplicatd in medii didactice digitale care asigurd
interactivitatea este Instruirea Mutuala — Peer Instruction, care e usor de implementat, poate fi
folosita la orice subiect sau disciplind, nu necesitd schimbarea curriculei. In acest sens e necesar
un set de teste pentru fiecare lectie si cca 6-8 minute din fiecare lectie sa fie stipulate pentru
discutarea subiectelor in grupuri de elevi/studenti. Doar aplicarea metodei ascultarii pasive si a
contemplarii reprezintd un transfer de informatie foarte volatila, de scurtd duratd. Metoda
instruirii mutuale transforma elevul din subiect pasiv al procesului de predare — invatare in actor
cu drepturi depline, in obiect activ. Metoda instruirii mutuale, independent de disciplina: fizica,
chimie, biologie, matematica imbunatateste reusita academica. Eficienta metodei este
demonstrata atat de raspunsurile studentilor la testele calitative standard cat si prin imbunatatirea
deprinderilor de a rezolva probleme. La momentul de fata metodele de invatare interactiva si
virtuald cele mai accesibile pentru profesorii din R Moldova sunt jocurile tematice si aplicatiile
virtuale de cercetare. Proiectul de fata largeste aria de aplicare a tehnologiilor digitale prin
fructificarea atat a oportunitatilor on-line oferite de web 2.0 si web 3.0 — cum ar fi blogurile in
scop didactic, cat si de instrumentele didactice digitale off-line (tabla interactiva, sistemul de
evaluare digitala, tabletele didactice).



